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" INTENCION PEDAGOGICA Favorecer en Ios niﬁos y las nifias el reconocimiento, la expresién y la

regulacoén de sus emociones frente a la experiencia de asistir al jardin, a través de propuestas ludicas’
' y sensoriales basadas en el cuento “Pisotén va a la escuela”

Y
?

qf

" NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Pisotén va a la escuela”

P“ . DOCENTE: Docentes titulares y Auxiliares pedagdgicas
" | Nivel parvulos: La maestra propone una experiencia sensorlal y muy dindmica a partir del cuento “Pisotén
Yva a la escuela®, Iniclando con un titere o peluche de Pisotén que saluda afectuosamente y expresa con
gestos emoclones como alegria, tristeza y miedo, permitiendo que los nifios las observen e imiten; luego,
en un espacio amplio, la maestra invita a los nifios a desplazarse libremente como “Pisoton”, caminando,
a pisando fuerte y suave sobre diferentes texturas ubicadas en el piso (colchonetas, papel, telas). .

J B |
[
L Nivel prejardin A, B y C: La maestra propone un espacio con la narracién del cuento “Pisotén va a la
? escuela”. de imagenes y preguntas sencillas que invitan a los nifios a participar verbalmente, como “¢cémo
| se slente Pisotén?” o “¢qué harfas tu en su lugar?”, promoviendo asf la expresién oral; luego, organiza un

‘. juego de roles donde los nifios representan a Pisotdn, la maestra y los compafieros, utilizando gestos,
(]

palabras cortas y dramatizaciones para recrear situaciones del cuento, favoreciendo la comunicacién y la
. comprensién emocional.

|
@2 Nivel Jardin A y B: La maestra propone a los nifios y las nifias una experiencia pedagégica centrada en la
" exploracién manual a partir del cuento “Pisotdn va a la escuela”, con una lectura dialogada donde los nifios
| y nifias expresan con mayor claridad cdmo se slente Pisotdn y comparten experiencias proplas al venir al
| jardin. Posteriormente, la maestra invita a cada nifio a crear su propio "Pisotén” utilizando materiales como * |

21 cartulina y crayones, guiando el proceso paso a paso mientras los nifios y las nifias crean un dibujo donde ‘
48 plasmen qué es lo que més les gusta al Ir al jardin.
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CHA: MARTES | JARDIN INFANTIL FUNDACION PEPASO ESTRTEGIA:CENTRO|

U7/04/2026 DE INTERES

VEL PARVULOS mqpu EJE: . 4
DCENTE: SANDY V v fantasia
e A

‘. CION PEDAGOGICA: Manipulan material reciclable llegando a explorar todas las
pbilidades tanto creativas como motrices

 , RE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: PINTANDO EL GUSANO

EXPERIENCIA PEDAGOGICA

gresar al saldén encontraran sobre sus mesas tubitos, ama todo y locita asi mismo inven
pnstruiran objetos de su alcance. Posteriormente la docente facilitaran a los nifios y las nif
delotas con musica de fondo donde van a compartir un momento agradable con sus pares. L
icio a la actividad principal las docentes les van a facilitar a los nifios y las niflas cubeta
uevo, tempera, pincel, tijeras, ubicandolos en sus respectivas mesas y sillas continuando corta
cubeta de huevos a lo largo con las tijeras para ir dandole forma, luego tomamos la tempera,
cel y empezamos a pintar la cubetas de huevo en los colores que mas nos llamen su atenci6
ocente le pinto los ojos y le hizo las antenitas para ir formando el gusano seguidamente sé
aran en un lugar donde puedan secar sus obras para poder exponerlas con sus otros pares
izando con la actividad del dia de hoy las docentes les facilitaron a las nifias y los nifios log
para que bailaran ritmos musicales con los mismos compartiendo un rato agradable.

RIENCIA DE LA TARDE: Finalizando con el dia de hoy las docentes les facilitara plast
'que realicen imagenes a su creatividad llamativas para esperar el regreso a casa.
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los diversos lenguajes.

| NIVEL: V‘p EJE: Expresando a través de

TODOS LOS NIVELES

|

CUUCACIN ORUANLT AL SO |
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|

INTENCION PEDAGOGICA: Fomentar en los niflos y nifas el respeto por la diversidad y la inclusién, mediante experiencias lidicas,
artisticas y comunicativas que permitan reconocer que todas las personas son diferentes y valiosas.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: *Dfa mundial del autismo™

DOCENTE: DOCENTES TITULARES Y AUXILIARES PEDAGOGICAS

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL
MOMENTO 1: BIENVENIDA (Huella azul)

Las docentes dan la bienvenida a todos los nifios y niftas en un ambiente cdlido y tranquilo, invitdndolos a reunirse en un espacio comin
donde se encontrard un papel grande o mural. Se les explica de manera sencilla que el color azul representa el Dia del Autismo y que
realizardn una actividad especial para reconocer que todos somos diferentes.

Se invita a cada nifio a pasar, uno a uno o en pequefios grupos, a colocar la huella de su mano con pintura azul sobre el mural. Los nifios
mds pequedios (pdrvulos) participan con mayor acompafiamiento, explorando la pintura desde lo sensorial. Los de pre-jardin lo hacen con
mayor intencién, observando sus huellas y las de sus compafieros. Los de Jardin pueden elegir el lugar donde ubicar su huella y comentar
sobre ella.

Durante la actividad, la docente refuerza mensajes como: “todas las huellas son diferentes, asf como cada uno de nosotros”, promoviendo
el respeto y la aceptacién.

& MOMENTO 2: TITERE DEDAL (Actividad central)

La docente presenta el material y muestra un ejemplo de titere dedal, motivando a los nifios diciendo: “Hoy crearemos un personaje
tnico y especial, como cada uno de nosotros”. Se organiza el grupo en mesas o pequefios espacios de trabajo con materiales como lana,
papel, colores, plastilina y ojos decorativos. Los parvulos exploran los materiales y realizan decoraciones sencillas con ayuda (pegar, tocar,
manipular). Los nifios de pre-jardin construyen su titere con acompafiamiento, eligiendo colores y formas. Los de jardin elaboran su titere
de manera méds auténoma, agregando detalles, nombre y caracteristicas. Al finalizar, se realiza un pequefio espacio de juego donde todos
interactdan con sus titeres, permitiendo que los nifios expresen ideas, emociones y creatividad. La docente resalta que todos los titeres
son distintos, asl como las personas, fortaleciendo la idea de diversidad.

MOMENTO 3: ACERCAMIENTO A LA LENGUA DE SENAS

La docente retne nuevamente al grupo y les explica que existen diferentes formas de comunicarse, incluyendo la lengua de sefias. Se
ensefian algunas palabras bisicas como: adiés, azul, feliz, triste y enojado, apoydndose con gestos, imdgenes o videos. Los parvulos imitan
los movimientos de forma libre, principalmente a través de la repeticién. Los nifios de pre-jardin repiten algunas sefias y las asocian con
emociones o acciones. Los de jardin intentan usar varias sefias en pequefias interacciones, como saludar o expresar cdmo se sienten. Se
realiza una dindmica grupal donde todos practican las sefias, promoviendo la participacién, la empatfa y la Inclusién.

Para las horas de la tarde, se invitard a los nifios a un momento de esparcimiento y juego libre mientras esperan la llegada de sus
familiares.
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CION PEDAGOGICA: promover la creatividad, la expresién corporal y la interaccién
| soclal en los nifios y nifias fortaleciendo la confianza, la coordinacion y la parhcupacnon enun,
Q ﬂ ente creativo.
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EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL: © « . . .

Parg dar inicio a la experiencia primeramente se realizaran diversas rondas infantiles, como choco choco'leche,
na’mal . Soy una serpiene, tambien se hara un precalentamiento corpoml a traves de zumba donde moveran:
de las partes del cuerpo, entre otras con el fin de ejercitar el cuerpo y empezar con la actividad para’
a sea mas divertida logrando csfablccer vmculos ofcctuvos entre parcs !

5 i

pzndos de personajes de circo como, payasos, bailarinas, ammalltos magos malabaristas, entre otras,
zando materiales que tengan a su disposicién. b
oo tambien se ambientaran los salones de la siguiente manera: -'j | ) ol

ULOS sera el salon de la ‘magia, alli la maesfm rcalizam vanos trucos donde promovem el mombro de cada

: scmndeasombro i

SR NS, 5 IR SRS A i ¢ . .

REC RDIN A: circuito de ncrobacins caminar sobre una linea marcadacon los brazos estendidos, dar gwos
e la misma; mover el pafiuelo’como si ‘estuvieran volando, luego'se colocaralos lazos en diversos ‘caminos y
i0  comenzaran a comlmr sobrz las mlsrms logrando fortalecer su motrlcidad viso motora.

DIN A: alli sera el salén de los aros de la candela, alli se colgaran los aros con el bja techo a medlda de la:

a de los nifios y nifas, dentro de los aros se pegara popcl crepe color namn\‘a simulando la candela, se formare: ;
olh los nifios y nifias ?endrm que pnsar por este sin quemarse; luego lo haran colocando los aros enel piso

0 0. ok

te parﬂcnpwm el lossaloncs cuando suene el plto los mﬂos Yy mﬁas imn r‘ofnndo por ?odos los salones

do participar de los juegos.. .. ' '

- » e 4w 4 4 o kit S o i B A
. i \

3“ “'o 1 { RIBTRY U-R1Y :
1a los mﬁos y mﬂas el kc'r de la cocma comparhran y ala vez iran eSpemndo la llegada

\ C;ntno.dejntéces_,f*_“

a experiencia.con ontelocnon se les hnbrd sohcntado a las familms que sus hajos e hijas llegamn -t

e los nifios y nifias, utili zando el sombrero el conejo las cmtas var-uta mdglco oparecerydesapnrecer entrc » |
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‘ NOMBRE DEYA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "Aventura de pﬁtlhs"
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; DOCENTE: DOCENTES TITULARES Y AUXILIARES PEDAGOGICAS
[
|

@ 'y EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL

Durante esta jomada de viemes se propondra a los nifios una experiencia de aventuras, juego y diversidn extrema.
Se propone que la caracterizacién para este dia sea: “piratas™

| NIVEL PARVULOS: “Exploradores del tesoro sensorial” La docente ambientard el aula como una pequeda isla pirata, ubicando en ol
suelo diferentes recipientes, cajas o bandejas que representen cofres del tesoro. Dentro de estos cofres habra materiales variados como
arena, arroz 0 harina, telas de diferentes texturas, pelotas suaves, objetos grandes y seguros como monedas de Juguete, conchas, ﬂ(uras
de colores y elementos briilantes que ttamen la atencién da los niftos.

Seinvitard alos niﬂot y nifas a acercarse al enpnclo con frases motlvadorn como: "Hoy somos pequefios piratas que vamos a encontrar
tesoros escondidos”. Cada nifio podré explorar llbmmente los cofres utilizando sus manos, sacando y metiendo objetos. dejéndolos caer,
tocando las diferentes texturas y descubriendo lo que hay dentro.

NIVEL PREJARDIN A, B Y C: "Bisqueda del tesoro i:lrnu" La docente orgdnlzard previamente el espacio ascondiendo diferentes
“tesoros” como monedas de juguete, bloques, figuras o elementos llamativos en distintos lugeres: debajo de rhesas. dentro de cojos,
detrés de objetos o sobre superficies visibles. Se iniciard con una Invitacién lddica: “Hoy nos convertiremos en plratlivallontea que deben
encontrar un gran tesoro escondido en la isla”. A cada nifio se le entregard un pequefio recipiente o bolsa que representaré su cofre del
3070, y opcionalmente se les colocard un eccesorio como pafiuelos 0 sombreros de pirata para fortalecer el juego simbélico. !

basqueda se realizard mediante indicaciones sencillas que la docente ird dando progresivamente, tales como: “busca debajo dela
mesa”, “mira detrds de la silla®, “observa encima de la caja”. Los nifios se desplazerdn libremente por el espacio, explorando, observando
y encontrando los objetos escondidos.

JARDIN Ay B: “La gran aventura pirata” La docente iniciard haciéndoles la invitacién a los nios y nilas en un circulo y les dird con
entusiasmo: '

“Hoy somos piratas valientes que debemos cruzar un mar lleno de tiburones para encontrar un gran tesoro escondido”.

Se organizaré el espacio como un recorrido:

En el suelo se colocardn colchonetas, papel azul donde representen “islas seguras®. el espacio serd “el mar con tiburones®, donde no
pueden piser. Los nifios deberdn desplazarse pasando de isle en (sla (saltando, caminando o en equilibrio) sin tocar el “mar”. La docente
puede hacer sonidos 0 movimientos simulando tiburones para aumentar la emocién del juego.

Durante el recorrido, los nifos pueden oyudono entre ellos para no “ceer al mar”, promaviendo el trabajo en oqulpo. Siun nMo tocael
suelo, deberd volver 8 empezar o realizar un pequefio reto (como saltar en un ple).

Al lograr cruzar, encontrarén un “cofre del tesoro” con objetos simbdlicos como algin dulce o juguetes, colobmdo el logm 'del equipo.

Para las horas de la tarde, se pormnirt un espacio de juego libre con los materiales, donde los nifos y nifas podzln ucuﬂupndo aser
piratas compartir y crear sus propias historias. e e R, sy
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o NIVEL: EJE: Expresando a
; PARVULOS Q‘F través de diversos
: lenguajes

INTENCION PEDAGOGICA: Afianzar su motricidad fina, atraves de tenicas de sombreado, donde
endran la oportunidad de observar lo que sucede al terminar, asi mismo construir una historia con la
luetas

MBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Tecnica del sombreado

ENTE: SANDY ROMERO MATIZ

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL:

Ingresaran al salén y se acomodaran en sus respectivas mesas y sillas, se entonardn diversas cancion
de bienvenida, posteriormente se les facilitara los tableros mdgicos con el fin que imaginen e inventen

Para dar inicio a la experiencia primeramente se realizaran diversas rondas infantiles tales como: pimpon
es un mufieco, cabeza ,hombros,rodillas y pies, ya que estas dejan un mensaje a cada uno de los nifios y
ninas enfatizandonos en el cuidado del cuerpo y la realizacion de actividades fisicas. posteriormente se
vitara a los nifios y las nifias que se sienten comodamente junto con las mesas, luego la docente les
licara detalladamente en que consiste esta experiencia, luego se les facilitara cartulina negra por
tavos para cada nifio y nifia se les mostrara algunas siluetas de objetos de la naturaleza como hojas,
oles, animales alli cada uno de ellos y ellas escogera el que mas les llame su atencion y con ayuda de
ocente la pegaran en la cartulina se les alcanzara tizas de colores y comenzaran a realizar la tecnica
| sombreado, utilizaran las tizas de colores, cabe mencionar que ya anteriormente la docente habra explicado
se realiza esta tecnica. ;
un segundo momento se despegara la silueta de la cartulina y alli observaran los cambios que sucedieron, luego
pegaran en sitio visible y entre todos se construira una pequefia historia y asi miso enriquecer su vocabulario e
imaginacion

PEDAGOGICA DE LA TARDE: La docente les facilitara los bebes donde interactuaran entre ellos

mismos y a su vez iran fortaleciendo vinculos afectivos, de esta manera iran esperando la llegada de
sus familias.
s s (X ] &1'
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EJE: creatividad y &

g fantasia
DOCENTE: SANDY

ROMERO

i

INTENCION PEDAGOGICA: Manipulan material reciclable llegando a explorar todas las posibilidades
i to creativas como motrices

a ocente acompafiara haciéndolo con diferentes ritmos al tono de la cancuén Segundamente se realizaf@ff”
una pequefia socializaciéon donde la maestra les explicara a las nifias y nifios sobre la experiencia que se|
realizard. Previamente la maestra alistara los materiales para realizar la experiencia con los nifios y nifas
Luego de la socializacion con los nifios y nifias, vamos a empezar el juego de la construccion de la imagen |
icorporal de los nifios y las nifias, para ello la maestra ambientara el aula Con un pliego de papel kraf para :
cada uno/a, lo colocaremos en el piso donde el nifio y nifia se acostaran boca armriba y con un marcador la f

¥aestra ha recortado como por ejemplo los ojos, nariz, boca entre otros y cada nifio y nifia debera ubicagi#®
3 diferentes partes de su cuerpo, en la silueta donde con la guia de la maestra hablando sobre Jai
portancia de cuidar el cuerpo, Finalizando con el dia de hoy las docentes les facilitara los tableros mdgicos pafa§.
ique realicen imdgenes a su creatividad llamativas para esperar el regreso a casa,
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JARDIN INFANTIL FUNDACION
PEPASO

: EXPERIMENTACION Y |
PENSAMIENTO LOGICO EN
PRIMERA INFANCIA

&
=

INTENCION PEDAGOGICA

Generar espacios donde los nifios y las nifias compartan un momento agradable y a su vez lograr

identificar diferentes roles.
5

OMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: JUAGANDO AL SUPERMERCADO

¥
ol
2

€«

:- EXPERIENECIA PEDAGOGICA
;’:}
Se llevaran a cabo las rutinas correspondientes durante la jornada tales como: bienvenida, lavado

dipgresar al salén encontraran  sobre sus mesas rompe cabezas alli tendran la oportunidad
“J&fanzar su motricidad fina a través de esta accién. Luego del consumo de los alimentos de:|
manana, se llevaran a cabo los rituales de habitos de higiene. Para dar inicio a nuestra activid
la docente ambientara el saléon con colchonetas y fichas de colores para realizar diferentes figuras
'con las mismas, Posteriormente se invitaran a los nifios y las nifias a realizar diferentes movimientos
&l ritmo de la musica variable que las docentes les van a colocar, continuando la docente necesitara
14 carros de mercado compietos Ja tienda, 14 kits de mercado, la reglstradora y los billetes

de manos constantemente, alimentacion, regreso a casa. Los nifios y nifias en el momento de |
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JARDIN INFANTIL FUNDACION PEPASO ESTRATEGIA:
CENTRO DE INTERES

diversos lenguajes.

| INTENCION PEDAGOGICA: Fomentar el reconocimiento del entorno inmediato a través de experienc iencias sensoriales, de jucgo y de
i cxploracién, que les permitan a los niflos y nifas identificar objetos, personas, espacios y oficios prescntes en su vida cotidiana,
fortaleciendo vinculos afectivos con su oomumdad mds cercana.

NOMB&EDELAEXPERIDOCIAP(DAGOGCA. ;l.xpkndacs;unms cl mlomoqucmsmdca!

DOCENTE: DOCENTES TITULARES Y AUXILIARES PEDAGOGICAS

{ EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL

Con esta experiencia queremos favorecer el reconocimiento del entormo inmediato a través de experiencias sensoriales,
| de juego y de exploracién con el fin de fortalecer el sentido de penenenda con su comunidad mas cercana.

’ Sepmponewelamractedndmpamesled:asea Parvulos: Exploradores - Prejardin: Oﬁdosdelbanio (Tendero
| Panadero, Modista, Zapatero etc) Jardin: Policias y Maestras.

NIVEL PARVULOS: Exploro con mis manos objetos del entorno: Para el desarrollo de esta experiencia se proponeen

; ! primer momento la socializacion de la ronda “La Naturaleza de Plim Plim”

https: //www.youtube.com/watchv=0sE jyovhrdk para que los nifios y las nifias puedan moverse libremente por el espacio.
Luego en un segundo momento, se propone una exploradon sensorial con elementos naturales del entomo (hojas,
piedras, ramas, flores, greda, arena, entre otros), alli se busca que los nifios puedan descubrir texturas, formas y olores!

NIVEL PREJARDIN A, B Y C: Recorremos el barrio desde el jardin: Para este nivel se propone que pueda realizarse
espacios en cada aula, ambientandolos diferentes estaciones representando lugares comunes del barrio: |

| Prejardin A: El parque

Prejardin B: La panaderia
i Prejardin C: La tienda

Los nifios realizaran un recorrido, vivenciando pequetias acciones de la vida cotidiana (comprar, barrer, jugar).

Se finalizara con la ronda: “La tierra es la casa de todos - Cantoalegre™ https: //www.youtube.com/watch?v=nylOiJRFCVk se
busca que los niilos puedan escucharla mientras realizan un ejercicio de respiracion.

JARDIN A y B: Las personas que me cuidan: Para iniciar se sugiere compartir el Karaoke llamado “Aqui vivo yo” de
Playkids en espaiol https://www.youtube.com/watch?v=eAi6JNYLloc, luego se sugiere realizar un juego de roles, en
dondetos ninos puedan dramatizar como ven ellos a los policias y a las maestras en su cotidianidad. Para finalizar, se

3 pmpmewelosnmosylasnmasreahcenen plastilina el lugar del barrio que mas les gusta y luego pasen a contarles a sus
{ compaieros y maestra por qué les gusta tanto.
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CHA: L ESTRTEG
ok | GENTRO DE
# INTRES
[NIVEL PARVULOS EJE: p
DOCENTE: SANDY ~ |EXPERIMENTACION |
ROMERO Y PENSAMIENTO |
; RABAJO OOMUMNTARID LOGICO EN LA ’!
; PRIMERA INFANCIA |

INTENCION PEDAGOGICA X

1Generar espacios donde los nifios y las nifias compartan un momento agradable y a su v
“.- |expresen diferentes emociones atreves de la musica

_ﬁOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: JUGANDO CON LA BOMBA

T EXPERIENCIA PEDAGOGICA

Ptaleciendo sus vinculos afectivos, Seguidamente Se necesitaran 14 bombas, tres rollos de larf
" @ap¥un bafle con musica la maestra le facilitara a cada uno de los nifios y nifias bombas donde tendrag
¢ Ydlana amarrada. Posteriormente la maestra les amarrara las bombas a cada uno de los nifios y |3S]

movimientos con su cuerpo y moviendo la bomba con los pies. Continuando al ritmo que van k,
bailando con la bomba amarrada a un pie iran toteando la otra bomba del compaiiero con el otro
pie y cuidando que no se la rompan. En un espacio del salén ubicaran en todo el centro el ultimo |
que no se deje romper la bomba sera el pequeiio ganador. atTmamos un circulo teniendo vy}
mlizaremos la ronda llamada Juan, Paco Pedro” luego Al finalizar la anterior experiencial
WiPedagogica, de nuevo se practicaran los rituales de habitos de higiene, antes y después dg

y las nifias se levanten, se les brindara las onces de la tarde, se organizaran para la despedida, |
mientrag juegan y comparten con sus pares con tubitos. :
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FECHA:2104/2026 JARDIN INFANTIL FUNDCION PEPASO ESTRATEGIA:

Centro de intéres
N

Parvulos a través de
diversos lenguajes

NIVEL: V‘p EJE: Expresando

INTENCION PEDAGOGICA: Desarrollar habilidades motrices bésicas en los nifios y nifias
mediante actividades lidicas de desplazamiento, favoreciendo el equilibrio, la coordinacién y el
control corporal.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Caminos divertidos”

W\ .
LR ‘ (TS

DOCENTE: Leidy Paola Mesa

. EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL:

Para dar inicio a la experiencia primeramente se realizaremos diversas rondas infantiles,
como choco choco leche, la vaca lola, soy una'serpiente, tambien se hara un precalentamiento
corporal a traves de musica para mejorar su motricidad gruesa.

Para esta experiencia La docente organiza previamente el espacio colocando en el suelo
diferentes caminos utilizando cinta, cuerdas o lineas, formando recorridos como lineas
rectas, curvas, zigzag y pequeiios circuitos. Luego invita a los mnos y nifias a observar los
caminos, despertando su curiosidad y motivdndolos a parhcnpar

Seguidamente, la docente expllca de manera sencilla que van a “caminar por caminos mdgicos”
y hace una demostracién de cémo recorrerlos. Los nifios pasan uno a uno o en pequefios grupos,
caminando sobre las lineas con acompafiamiento cercano.

Durante el recorrido, se motiva constantemente con frases como: “imuy bien!",

ilo estds

‘logrando!”, reforzando su seqguridad y confianza. Luego, se puede aumentar el mvel de juego

agregando pequefios retos, como pasar por un camino sin salirse o seguir un recorrido
especifico. Para finalizar, la docente invita a los nifios a sentarse, respirar y relajar su cuerpo,
realizando movimientos suaves como estirarse o sacudir las piernas.

En la tarde se les ofrecera a los nifios y nifias los tubos, compartirany a la vez iran esperando
la llegada de las familias.
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'FECHA: 22/04/2026 " JARDIN INFANTIL FUNDACION PEPASO | ESTRATEGIA:
&m CENTRO DE INTERES

NIVEL: EJE: Expresando a través de los

TODOS LOS NIVELES diversos lenguajes.

INTENCION PEDAGOGICA: Recordar a los nifios y nifas la apropiacién de acucrdos del jard(n infantil (no correr, compartir, hablar con respeto,

ser amigos, llegar puntual, recoger juguetes, cuidar alimentos, no golpear, no ser groseros) mediante el jucgo, la cxpresién corporal y la participacién.

b— - _—

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “ACUERDOS Y PACTOS ENTRE USTEDES Y NOSOTRAS®

DOCENTE: DOCENTES TITULARES Y AUXILIARES PEDAGOGICAS

P T
N EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL

Se propone que la caracterizacién para este dia sea: Mimos

NIVEL PARVULOS: “El mimo que juega bonito” Se realiza unjuego de imitacién donda los nifios siguen a la docente (mimo),
representando acuerdos: Caminar despacio (no corre), Compartir un juguete Imaginarlé con un compafero :
Sentarse correctamente como, Escuchar, Comer con cuidado, Recoger todos los juguetes, Dar un saludo amable en vez de pegary
rasguiar, Luego, se hace juego de contraste:

La docente actia incorrectamente (corre, empuja, aruia, no comperte) ylos nifios muestran la forrna correcta.
Se refuerzan frases simples:

“No corremos dentro del salén”

“Compartimos con amigos”

“Hablamos bonito”

“Recogemos nuestros juguetes”

NIVEL PREJARDIN A, B Y C: “imitamos al mimo que convive bien” La docente, caracterizada como mimo, invita a los nifios y nifas a
ubicarse en semicirculo. Sin usar palabras al inicio, comienza a representar diferentes acuerdos de convivencia mediante gestos claros,
lentos y exagerados. -

Primero muestra acciones positivas:

Caminar despacio (no correr dentro del salén), Compartir un juguete con otro mimo, Llevar el dedo a la boca y luego sefialar la oreja

_lescuchary guardar silencio), Sentarse correctamente con postura atenta, Recoger juguetes con cuidado, Comer despacio y con cuidado

(juego simbélico), Saludar con amabilidad (ser amigo del otro)

Después de cada accién, la docente invita a los nifios a Imitar exactamente lo que hizo el mimo, reforzando el aprendizaje desde el cuerpo.
Luego, la docente realiza acciones incorrectas de forma exagerada. ‘

Correry cHocar" Qultarjuguetes Hacer gestos de enojo (como si fuera grosero), tirar objetos, Los nifios observan y luego la docente
vuelve a representar la forma correcta, invitdndolos nuevamente a imitar. ¢

JARDIN A y B: “La gran obra de los mimos del Jardin” La docente inicia como mimoy propone un juego donde ella serd la “mimo experto”
que ensefa a convivir en el jardin.

Se ubican encirculoy la docente comienza a representar secuencias més completas que Incluyan acuerdos:

Escena 1:; ELmimo llega temprano (puntual), saluda, se sienta correctamente y escucha.

Escena 2: EL mimo juega con otros, comparte los juguetes, no golpea a sus compaiieros y habla con respeto (gestos amables).

Escena 3: El mimo come con cuidado y luego recoge y organiza los juguetes.

Después de cada escena, los nifios observany luego la docente dice:

“Ahora todos somos mimos” Los nifios repiten la escena completa, imitando cada accién.

Luego, se hace una segunda parte del juego:

La docente representa una escena incorrecta (correr, no compartir, pegarles a los compaiieros, no recoger), y los nifios deben
transformarse en “mimos que ensefian” mostrando la forma correcta mediante la Imitacién. ,

Para finalizar, se elige a algunos nifios para que pasen al frente y lideren una accién como mimos, mientras sus compaieros los imitan.
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JARDIN INFANTIL FUNDACION PEPASO f ESTR / A

mqpa TALLERE |

JE: creandad Y G
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TOUCAC ’*u ORGANLZACION
TRABAJO COMUN TARID)

INTENC|ON PEDAGOGICA: Generar espacios donde participen de manera espontanea en
pequeﬁas dramatizaciones donde den a conocer sus ideas opiniones y sentimientos en referencia
[auna tematica en particular.

e
S “

MBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: TITERES

g EXPERIENCIA PEDAGOGICA -

Se llevaran a cabo Las rutinas correspondientes durante la jornada tales como: saludo,
entacion, suefio, descanso, regreso a casa. Los nifios y nifias en el momento de llegar al jardjn
lizaran el adecuado lavado de manos luego ingresaran al salén encontraran sobre sus mesas
itos, arma todo locita asi mismo inventaran y construiran objetos de su alcance. Luego dgF
Lconsumo de los alimentos de la mafiana, se llevaran a cabo los rituales de habitos de higiene. Para
dar inicio a nuestra actividad la docente se ambientara con fichas magnéticas, y las colchonetas
par que los nifios y nifias compartan momentos agradables y vinculos afectivos, seguidamente se
les colocara musica de diferentes ritmos donde realizaran movimientos corporales, luego la docente
los acomodara en las colchonetas para dar inicio a una obra de titeres somos amigos donde |

neceS|tara10 titeres, el teatrino para dar inicio al show de titeres donde los nifios y nifias Iograran
Jeencentrarse y compartir un momento agradable continuando van a contar una obra ellos mlsm 0s |

-pedagéglca de nuevo se practicaran los rituales de hébltos de h|g|ene antes y después del

onsumo del almuerzo, para luego llevar a cabo el ritual del suefio y el descanso. Una vez los nifios |
'las nifias se levanten, se les brindara las onces de la tarde, se organizaran para la despedida,
; ientras juegan y comparten con sus pares con fichas de ama todo mientras esperan la llegada
'- e sus familias.

mer N AL e ittt S e en >
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| FECHA:24/04/2026 ~ JARDIN INFANTIL FUNDACION PEPASO "ESTRATEGIA: B 'g
{ |
mq CENTRO DE INTERES :

gl i st}
NIVEL: V EJE: Expresando a travésdelos |
TODOS LOS NIVELES diversos lenguajes. '

|

expresion oral y actividades de relajacion, fortaleciendo la autonomia, la imaginacién y la convivencia con sus pares.

BT — - —

"INTENCION PEDAGOGICA: Promover en los ninos y nifias la préctica dc hébitos de descanso y autocuidado, a través del jucgo simbélico, Ia‘]
L
i
|
|

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Una pijamada Uena de suefios”

-

.
[

DOCENTE: DOCENTES TITULARES Y AUXILIARES PEDAGOGICAS

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL

Cada nifo y nifia levara su peluche favorito de la casa.

Se propone que la caracterizacidn para este dia sea: En pijama |

NIVEL PARVULOS: “A dormir con mi peluche”: La docente organiza el espaclo con colchonetas, cojines, cobijas y peluches, creando un
ambiente acogedor. Invita a los nifios a sentarse y les muestra un peluche, diciéndoles que “es hora de prepararse para dormir”.

Luego, guia a los niftos a explorar libremente los materiales: abrazan peluches, se acuastan sobre las cobijas y se desplazan por el espacio.
Después, la docente inicia un juego de imitacién con indicaciones sencillas como: “nos acostamos”, “cerramos los ojitos”, "abrazamos el
peluche®, “despertamos”. A continuacidn, narra un cuento corto apoyado con imdgenes o titeres, manteniendo la atencidn de los nifios.
Finalmente, los Invita a acostarse, coloca musica suave y les da indicaciones tranquilas para relajarse (respirar, cerrar ojos), finalizando la
actividad en un ambiente de calma.

NIVEL PREJARDIN A, B Y C: “Me preparo para dormir™: La docente retine a los nifios en circuloy conversa brevemente sobre lo que hacen
antes de dormir. Luego, les propone representar una rutina de pijamada. T

Los nifios participan en un juego simbélico donde simulan acciones como ponerse la pijama, cepillarse los dientes, organizar sucamay
acostarse, siguiendo las indicaciones de la docente. Después, la docente narra un cuento interactivo, haciendo pausas para que los nifios
repitan palabras, hagan sonidos o respondan preguntas sencillas.

Al finalizar, los nifos realizan un dibujo de su momento favorito antes de dormir. Para cerrar, se acuestan en colchonetas mientras
escuchan musica suave y siguen indicaciones simples de relajacion.

JARDIN A y B: “Nuestra pijamada divertida™: La docente inicia con un breve dislogo donde los nifios cuentan qué hacen antes de dormir.
Luego, organiza pequeios grupos para realizar una dramatizacién de una pijamada.

Cada grupo representa situaciones como compartir, contar historias, acostarse o respetar turnos, con acompainamiento de la docente.
Posteriormente, los nifios desarrollan una actividad donde organizan o representan la secuencia de habitos antes de dormir (baiarse,
pijama, cepillarse, dormir), ya sea con imégenes o dibujo.

Finalmente, cada niiio realiza un dibujo mas detallado de su rutina nocturna. La actividad cierra con un ejercicio de relajacién guiada,
donde se acuestan mientras la docente narra una historia tranquila que estimula la imaginacion y el descanso.

Para las horas de la tarde, se invitard a los nifios a un momento de baile y juego libre, Se dispondra musica alegre que permita moverse,
expresarse y disfrutar del cuerpo.
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| FECHA: 27-04-2026 |  JARDININFANTILFUNDACION | ESTRATEGIA:
EERASQ | CENTRO DE INTERES |
M W e L L S G, ot R
| EJE: Expresando a través 1

de los diversos lenguajes.

NIVEL
PARVULOS

TP AR SR AL
TRASAS ) XN YA

INTENCION PEDAGOGICA:
Pia
Favorecer respuestas oportunas y sensibles a las necesidades de los nifios y las nifias, fortaleciendo el
y_lgpu]g y promoviendo su bienestar para prevenir formas de trato inadecuadas.

| NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Te]iendo vinculos que cuidan

Nows DELA thms SANDY ROMERO

———a. RPN IS T I s A i e O pa PR

i EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL

‘ Los nifios y nifias ingresaran al salon donde encontraran los constructores , tuercas y tornillos para que
3 compartan segun el interes dé*cada uno (a).

Momento 1 Se ubica a los nifios y nifias en un espacio seguro, limpio y tranquilo, procurando que esté comodo(a)
I y evitando ruidos fuertes o estimulos que le sobrecarguen. Se ambienta con musica suave y se dnsponen'
alrededor varios objetos de diferentes texturas, tamafios y temperaturas (telas suaves, esponjas, objetos'
ligeramente rugosos o frios, juguetes blandos), organizados como un pequeiio recorrido o colocados cerca para
que el o la bebé pueda verlos o alcanzarlos. Si el nifio o la nifia ya se desplaza, se le permite explorar hbremente’
el espacio; si es mas pequeiio(a), la persona que facilita la experiencia le acerca los objetos uno a uno, dandol
tiempo suficiente para reaccionar. Durante los primeros minutos, la persona que facilita la experiencia se
concentra en observar sin intervenir mucho, prestando atencién a todo lo que el nifio o la nifia comunica. Observ '
P qué hace con su cuerpo (si se estira, se encoge, presenta rigidez, mueve brazos y piemas o gira la cara), qu
| expresiones muestra en el rostro y qué sonidos emite (balbuceos, quejidos, llanto). A partir de esto, quien facilita
intenta reconocer como podria estarse sintiendo el nifio o la nifia: si estd comodo(a), curioso(a), incomodo(a),
cansado(a) o si busca contacto. Sin apresurarse a actuar, la persona adulta nombra en voz suave lo que observa,
usando frases sencillas como: “parece que te gusta®, “creo que eso no te gustd mucho®, “te veo tranquilo(a)”,
“puede que tengas sueio”. Este momento busca que el adulto aprenda a detenerse, mirar y comprender antes,

de responder.

-.®

Momento 2 la persona que facilita la experiencia comienza a interactuar de ma intencional el nifo o la
nifia, probando distintas formas de responder a lo que observ6. Se ubica cerchiﬁoya n‘ su altura,

asegurando contacto visual y disponibilidad para interactuar. El adulto permite’ que el nifio o la nifia marque el
ritmo de la interaccién y responde siguiendo sus iniciativas: si el nifio o la nifia mira un objeto o a la persona, el
adulto comenta suavemente lo que esta viendo; si el nifio o la nifia se mueve, el adulto acompaiia con cercania;
si el nifio o la nifla emite sonidos o se queja, el adulto responde. En este momento, el adulto no dirige |a|i
experiencia ni busca que el nifio o la nifla haga algo especifico, sino que se adapta a lo que el nifio o la nifia va
mostrando, respetando sus tiempos y su interés.

Momento 3: Luego se Ileva a cabo un momento de interaccién conjunta a través de un juego sencillo de imitacién
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|y tumos. El adulto imita suavemente los sonidos, gestos 0 movimientos de los nifios y las ninas (por ejemplo,
| repetir un balbuceo, una sonrisa o un movimiento de manos) y luego hace una pausa para permitir responda.
También puede realizar acciones simples como esconderse y aparecer, hacer sonidos suaves o mover un objeto
| lentamente, esperando la reaccién de los nifios y las nifias. Este intercambio se realiza respetando el ritmo de|
los nifios y las nifias, sin forzarlo, favoreciendo la conexién, la atencién mutua y la comunicacion. A lo largo de Ia‘
| actividad, la persona adulta reconoce sefiales de bienestar, como cuando relaja el cuerpo, mantiene la mirada,
. balbucea o se muestra tranquilo(a), y sefiales de incomodidad, como cuando se arquea, voltea la cara, se pone
l rigido(a) o el llanto aumenta rapidamente. Con base en estas sefiales, la persona que facilita la experiencia ajusta‘
| su forma de actuar, evitando forzar de los nifios y las nifias a permanecer en situaciones que le generan malestar,
‘o ignorar lo que esta expresando. En su lugar, responde de manera mas sensible y oportuna, buscando aquello
que le brinda calma y seguridad. Si los nifios y las nifias llora o se incomoda, se hace una pausa antes de actuar,
y se prueba una accién a la vez: cargarle, mecerle suave, hablarle bajito o caminar con él o ella. Se observa
cémo responde antes de hacer algo diféfente. Si no se calma, se intenta otra opcién, evitando hacer muchos
cambios al mismo tiempo. Si se nota cansado o sobre estimulado, se baja el ruido y el movimiento para ayudarle

| a tranquilizarse.

Esta experiencia permite que la persona que facilita comprenda que siempre comunica algo y que aprender ai
leer y respetar esas seiales es fundamental para su bienestar. Al observar primero y actuar después, se

' previ espuestas im s o inadecuadas y se fortalece una relacién basada en el cuidado, la atencién
| elres por lawesida es los nifios y las nifias.

j
{

| EXPERIENCIA PEDAGOGICA DE LA TARDE: Se les facilitara a los nifios y las nifias las mufiecas de trapo
y la loza mientras esperan la llegada de sus familias

| S, ' [ &
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[FECHA: MARTES JARDIN INFANTIL FUNDACION PEPASO [ESTRTEGIA:CENTRO DEg,,

28/04/2026 INTERES

8| NIVEL EJE: CREATIVIDAD Y

4l PARVULOS FANTASIA
DOCENTE:

f SANDY ROMERO :

INTENCION PEDAGOGICA: Utilizan diferentes técnicas donde aprovechen su creatividad e
~*¥¥| imaginacion para asi lograr obtener un resultado hecho por los nifios y las nifias.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: COLOREANDO MI DIBUJO

EXPERIENCIA PEDAGOGICA

“| Al momento de ingresar al aula encontraran musica de fondo infantil, y en las mesas las tabla
| sensoriales.
Para dar inicio a nuestra experiencia realizaremos una dinamica rompe hielo en donde se invita

j|jugar a la serpiente donde la docente pasara por cada uno de los nifios y las nifias y les dira s
quieren ser parte de su cola hasta hacer una fila grande. Posteriormente se invitaran a los nifios
las nifias a bailar musica folklérica con diferentes ritmos musicales realizando diferentes paso
guiados por la docente. Luego las nifias y los nifios se ubicaran en cada una de las mesas y silla
alli encontraran 14 hojas blancas con la imagen de un animal luego las docentes les facilitara
™| cajas de colores y 7 cajas de crayolas y 6 tubos de escarcha donde van a pintar y colorear segt
| su creatividad e imaginacion, seguidamente les va facilitar, colbén y escarcha para decorar su obra
vamos luego le pegamos la escarcha imagen que coloreamos y finalmente expondremos nuestra
obras.

| EXPERIENCIA DE LA TARDE: Finalizando con el dia de hoy las docentes les facilitara el domin
de figuras para que realicen imagenes a su creatividad llamativas para esperar el regreso a casa.

a los nifios y nifias a formar un circulo luego nos vamos a ubicar sentados en el piso y vamos a
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FECHA: MIERCOLES

29/ABRIL/ 2026 ' e JARDIN INFANTIL FUNDACION PEPASO ESTRATEGIA: AULAS
= . ; : : nonvas

mqpﬁ ’ g EJE; expresmdoa
i V v e - , traves de los diversos
lenguajes

NIVEL: PARVULOS, PREJARDIN A,
JARDIN A

INTENCION PEDAGOGICA:propiciar ambientes adecuados donde cada uno de los nifios y las nifias 'rengan la
opor'rumdad de reconocer cuales son los animales de la granja y lo que nos proporciona. .

‘Nomane DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: LA GRANJA

"DOCENTES: ANGELICA RAMIREZ, NANCY DUARTE, SANDY ROMERO

-

@ s nifios y las nifias llegaran al jardin caracterizados de granjeros junto con sus maestras, ingry
al salén y encontraran los titeres y cuentos de los animales de la granja logrando centrar su atenci

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL
Para iniciar la experiencia, los niveles estardn ambientados puesto que se llevara acabo el dia de la’

granja. 8
NIVEL PARVULOS: alli encontraran un espacio ambientado de galpon de pollos, con gallinas y huevos
hechos: con anterioridad en material reciclable, aserrin donde la maestra va esconder los huevos IOSv
“niflos y nifias con canastos pasaran a buscar los huevos. b |
Nivel pre jardin A: Alli encontraran un espacio ambientado con pasto aserrin y una cochera de
obejas, marranos y caballos de madera hechos con anterioridad en material recuclable por,
e los nifios y nifias les daran de comer a estos animales utilizando el pasto 'y el agua.

X: alli encontraran un espacio ambientado en forma de establo con pasto, aserrin, vacas

\echos en material reciclable por las familias con an'rerlorldad se utilizaran guan‘l’es

2s utilizara sonidos de los animales y canciones de la granja. '%Pg&e
y nifias a seguir por cada salon y disfrutar de lo que alli 5’}6 tro (
ni
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" JARDIN INFANTIL FUNDACION PEPASO | ESTRATEGIA:
CENTRO DE INTERES

FECHA: 30-04-2026

| R

" EJE: Expresando a través de los
diversos lenguajes.

NIVEL:
TODOS LOS
NIVLES

INTENCION PEDAGOGICA: se pr;;one esta experlencia para celebrar el Dia del Nido, brindando un espacio de
juego, alegrfa y expresién donde los nifos y nifas fortalezcan su creatividad, confianza e interaccién
con otros, reconociendo el juego como una forma importante de aprender y disfrutar su infancia.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Jugandoy sofiando en el Dia del Nifio”

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL

Se propone que a caracterizacién para este dia sea: Traer tu mejor pinta
Caracterizacion maestras: Tematica Alicia en el pais de las maravillas.

Momento 1 “Entre titeres y sonrisas: un mundo para imaginar”: En el primer momento se realiza una obra de teatro y de
titeres que estara a cargo de Ramiro, funcionario de la fundacion Pepaso, quien a través de su experiencia y manejo
pedagdgico propone una puesta en escena pensada especialmente para captar la atencion de los nifios y las nifas en su
dia. Esta esta experiencia busca generar un ambiente de confianza, imaginacion y disfrute, en el que los nifios y nifias
puedan involucrarse activamente, no solo como espectadores, sino también como sujetos que interpretan, sienten y
construyen significado a partir de la historia presentada.

Momento 2 “Un mundo de fantasia y sonrisas”: En el segundo momento, las maestras disponen la estacion de pinturitas
como un espacio de encuentro, creatividad y expresion para los nifios y las ninas. Desde su rol, organizan el ambiente de
manera acogedora y segura, presentando diversos colores, disefios y materiales adecuados para el cuidado de la piel,
permitiendo que cada participante elija libremente como desea ser pintado.

Momento 3 “Aventuras en movimiento: jugando y superando retos”: En el tercer momento, las maestras organizan un
espacio de juego con un tunel y una barra de equilibrio, invitando a los nifios y niflas a moverse, explorar y divertirse. Se
dispone los materiales de forma segura y les muestra como pueden pasar por €l tinel y caminar sobre la barra,
animandolos a intentarlo a su propio ritmo, sin presion y disfrutando del proceso. Durante la experiencia las maestras
acompaiian de cerca y ofrecen ayuda cuando es necesario y celebran cada logro, por pequeiio que sea. También motivan
a que esperen su tumo Y a que se animen entre ellos, creando un ambiente de confianza y alegria.

Momento 4“Un cierre lleno de cariiio y sonrisas”: Por Gltimo, las maestras tendran un detalle especial con cada nifio y
nifia, como un gesto de carifio y reconocimiento por su participacion a lo largo de la jomada. Este momento busca cerrar
la experieﬁcia de manera significativa, fortaleciendo el vinculo afectivo y dejando en los nifios y las nifias una sensacion
de alegnia, cuidado y valoracion, haciendo de este dia un recuerdo especial en la celebracion del Dia del Nifio.
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